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Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z informatyki oraz matematyki. Umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku
wysokiego poziomu na poziomie podstawowym, algorytmizacji zadan oraz logicznego i abstrakcyjnego
myslenia. Zrozumienie potrzeby tworzenia programow komputerowych w celu zwiekszenia wydajnosci
pracy, obliczen, wizualizacji wynikow oraz prezentacji informacji zgromadzonych w bazach danych.

Cel przedmiotu

Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zasadami programowania w jezyku C/C++,
zdobycie przez niego umiejetnosci samodzielnego tworzenia aplikacji wykorzystujgcych podstawowe cechy
tego jezyka oraz algorytmizacji zadan.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

znajomos¢ pojec i zagadnien informatycznych niezbednych do zrozumienia filozofii programowania w
jezykach wysokiego poziomu, w tym w jezyku C/C++.

znajomos¢ i rozumie elementéw jezyka C/C++ niezbednych do tworzenia rozbudowanych aplikacji
informatycznych w zakresie obejmowanym przez tresci programowe witasciwe dla kierunku studiow.



wiedza niezbedna do samodzielnego tworzenia algorytméw implementowanych w jezyku C/C++.

Umiejetnosci:

umiejetnosc¢ tworzenia programow komputerowych z wykorzystaniem jezyka programowania C/C++.
zdolnos¢ wykorzystania zdobytych umiejetnosci w zakresie tworzenia algorytméw i efektywnej
implementaciji zadan obliczeniowych i problemow inzynierskich.

umiejetno$¢ samoksztatcenia w zakresie poznawania zaawansowanych elementow jezyka C/C++ oraz
innych jezykéw wysokiego poziomu.

umiejetnos¢ pozyskiwania informaciji z literatury, baz danych oraz innych dostepnych Zrodet wiedzy.

Kompetencje spoteczne:

odpowiedzialnos¢ za powierzone zadania, np. samodzielny projekt programistyczny.

rozumienie potrzeby ciggtego doksztatcania sie w celu podnoszenia kompetencji zawodowych,
zdobywania aktualnej wiedzy z zakresu jezykdéw programowania oraz informatyki (np. poprzez czytanie
czasopism informatycznych, uczestnictwie w kursach i studiach podyplomowych).

umiejetno$¢ pracy nad wyznaczonym zadaniem samodzielnie oraz w zespole przyjmujgc w nim rézne
role.

rozumienie znaczenia algorytmizacji zadan w procesie tworzenia efektywnych programow
komputerowych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

W01 Pisemne kolokwia obejmujgce materiat wykazany w tresciach programowych. Ocena kohcowa
uzalezniona od procentowej liczby punktéw:

3 50.1%-70.0%

4 70.1%-90.0%

50d 90.1%

U01 Zadania projektowe wymagane w formie programow i oceniane pod koniec zaje¢ laboratoryjnych
oraz na kolokwiach zaliczeniowych. Ocena kohcowa uzalezniona od procentowej liczby punktéw:

3 50.1%-70.0%

4 70.1%-90.0%

5 0d 90.1%

Tresci programowe

Tematyka modutu obejmuje zagadnienia zwigzane z podstawami programowania w jezykach C i C++. W
ramach tresci programowych zaktada sie oméwienie typdw danych i zmiennych, operatoréw,
wskaznikow, tablic i struktur, wyrazen i instrukcji jezykow C/C++, operacji wejscia/wyjscia na plikach
oraz funkcji.

Tematyka zaje¢

Wyktady:

1. Podstawowe pojecia i zagadnienia:

- Jezyki programowania (jezyki niskiego i wysokiego poziomu oraz ich charakterystyka).
- Historia jezykéw programowania C/C++ oraz ich zalety.

- Standard jezyka C++.

- Wprowadzenie do pracy w zintegrowanym srodowisku programistycznym Visual Studio.
- Systemy liczbowe - binarny i heksadecymalny system liczbowy.

- Standardy reprezentowania cyfr, liter i znakow specjalnych.

2. Typy danych i zmienne:

- Definicja i podziat na typy proste (skalarne) i ztozone (strukturalne).

- Charakterystyka typow prostych - catkowitoliczbowego, zmiennopozycyjnego, logicznego, znakowego.
3. Jednostki leksykalne jezyka C++ (stowa kluczowe, identyfikatory, literaty, state).

4. Operatory:

- Operatory arytmetyczne (addytywne, multiplikatywne, inkrementacji, dekrementac;ji).

- Operatory logiczne (koniunkcji, alternatywy, negacji).

- Operatory przypisania i poréwnania.

- Operator warunkowy.



5. Wskazniki, tablice i struktury:

- Typy i zamienne wskaznikowe - deklaracja, inicjacja i dereferencja.

- Typ void - wskazania adresowe typu void.

- Typy i zmienne referencyjne.

- Tablice statyczne - deklaracja, inicjacja, dostep do elementéw tablicy.

- Struktury - deklaracja i dostep do elementéw struktury.

- Tablice dynamiczne.

6. Wyrazenia i instrukcje jezyka C++.

7. Arytmetyka wskaznikow - zwigzek miedzy tablicami statycznymi i wskaznikami..
8. Operacje wejscia/wyjscia na plikach.

9. Funkcje jezyka C++.

Laboratoria:

1. Wprowadzenie do programowania w jezyku C/C++. Typy danych, zmienne, state, jednostki leksykalne,
operatory.

2. Tablice statyczne jedno- i dwuwymiarowe. Instrukcje jezyka C/C++:

- Instrukcje warunkowe. Dziatania arytmetyczne. Wyrazenia logiczne i relacje.
- Standardowe funkcje matematyczne.

- Instrukcje iteracyjne.

- Instrukcje sterujgce.

- Tablice statyczne jednowymiarowe. Generowanie liczb pseudolosowych.

- Instrukcja switch. Operacje na plikach tekstowych.

- Tablice statyczne dwuwymiarowe.

3. Struktury. Statyczne i dynamiczne tablice struktur.

4. Funkcje jezyka C/C++:

- Jednowymiarowe tablice dynamiczne. Funkcje.

- Dwuwymiarowe tablice dynamiczne. Funkcje.

Metody dydaktyczne

Wykfady:

Prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadowymi programami napisanymi w jezyku C/C++.
Laboratoria:

Tworzenie programéw komputerowych w jezyku C/C++.
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Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 30 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




